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Regulamento 1° Maratona Internacional de Patins de Lagoa
Santa - Scapole

Temos o prazer de anunciar a primeira Maratona Internacional Scapole.
A prova sera realizada na cidade de Lagoa Santa, no dia 17 de Novembro, para
patinadores Federados (inscritos na Federa¢do Mineira de Patinagem, ou em
uma federacao/confederacao nacional ou internacional de patinacao) e
Amadores (sem inscricdo em federagdao/confederagao de patinacao).

Esta competicdo concedera pontos para o Campeonato Mineiro de
Patinacdo de Velocidade para os atletas inscritos na Federacdo Mineira de
Patinagem que participarem da prova de 42Km e de 21km nas suas categorias,
e para o Ranking Nacional da Confederacdo Skate Brasil (CSB) somente as provas
acima de 5Km.

A participacao na Maratona Internacional Scapole, seja a que titulo for,
implicara a aceitacao de todas as disposi¢des dos regulamentos que Ihe sao
aplicaveis.

Neste Regulamento o género masculino é usado, por nenhuma outra
razdo que ndo a simplicidade, em relacdo a qualquer pessoa fisica. E uma mera
formalidade para indicar tanto o género feminino quanto o masculino. A palavra
“patinador” significa qualquer homem ou mulher praticante da disciplina de
Velocidade regida pelo presente Regulamento.

1. Definicbes

Maratona

A corrida de maratona € uma corrida de Longa Distancia que sé pode ser
realizada em rua. Nesta corrida um numero ilimitado de patinadores pode
participar ao mesmo tempo.

Organizacao

A organizadora desta corrida é a Federa¢dao Mineira de Patinagem (FMP).
O patrocinador Master é a Scapole.

Provas

Cada distancia a ser percorrida por cada categoria sera conceitualmente
chamada de “prova”. Esta edi¢do da maratona possui as provas de 1km, 2km,
6km, 12km, 21km e 42km.



@Scépole

Participantes

Todos os patinadores acima de 6 anos de idade sdo permitidos e bem-
vindos a participar da Maratona Internacional Scapole de Patinacdo. Podem
participar patinadores amadores e federados. Todos os 3 melhores colocados
de cada categoria na sua prova ganharao medalhas de ouro, prata ou bronze,
conforme ordem de chegada.

Os patinadores inscritos aceitam automaticamente as regras da FMP e da
CSB.

2. Localizacao do Circuito

O circuito da Maratona tem 6,54Km em uma volta e o ponto de largada e
chegada esta situado na Lagoa Central, no Gurgel Beach Club, Av Getulio Vargas,
5000 - Varzea.

O percurso da corrida é principalmente plano para esta etapa. Ndo ha
dificuldade especial e o asfalto é liso.

Apesar das distancias nominais, as provas mais longas terdo a
quilometragem do numero de voltas atribuidos a cada uma. Sao elas:

6Km 1 volta 6,54km
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12km 2 voltas 13,08km
21km 3 voltas 19,62km
42km 7 voltas 45,78km

A CONTAGEM DE VOLTAS E DE RESPONSABILIDADE DE CADA ATLETA. N&o
sera considerada falta ou ajuda externa a presenca de pessoas para auxiliar
algum atleta na contagem de voltas. E responsabilidade do atleta estar atento aos
comunicados. O contador de voltas a ser instalado no percurso indicara somente
a quantidade de voltas do atleta lider da maratona.

A 1° Maratona Internacional de Patins de Lagoa Santa - Scapole ndo sera
interrompida, ou adiada por variac@es climaticas. O patinador que ndo iniciar, ou
finalizar a prova durante condi¢Bes climaticas instaveis, sera desclassificado
(DNF).

3. Cronograma Provisério

14/11/2024 | 10:00 as 18:00 Entrega kits Shopping Scapole
15e Durante o Entrega kits Pista do
16/11/2024 | campeonato Campeonato
Brasileiro Brasileiro
05:30 Area de largada Gurgel Beach Club
6:00 Largada 42km masculino e feminino
6:01 Largada 21km masculino e feminino
17/11/2024 6:02 Largada 12km masculino e feminino
06:03 Largada 6km masculino e feminino
08:30 Largada Pré-Mirim masculino e feminino
08:40 Largada Mini-Mirim masculino e feminino
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4. Inscricao
Prazo
1° LOTE - de 01 de Agosto a 07 de Setembro de 2024.

2° LOTE - de 08 de Setembro a 15 de Outubro de 2024.

3° LOTE - de 16 de Outibro a 03 de Novembro de 2024.

Durante o periodo de inscri¢cdes, caso haja uma regressao das condicdes
monitoradas, as inscri¢des poderdo ser limitadas, suspensas ou canceladas,
conforme critérios a serem avaliados e eventuais imposicdes por forca de lei.

Todos os patinadores de todo o mundo estao autorizados a participar.

Local

As inscricbes serdo aceitas somente utilizando o sistema online em
https://www.sympla.com.br/1-maratona-de-patins-de-lagoa-santa---scapole 2585661

Todas as inscricdes de patinadores deverdao conter: sobrenome, nome,
data de nascimento, nacionalidade, sexo e um documento de identificacdao
valida emitida pelas Autoridades Nacionais. Lembrando que somente os
patinadores que possuem nacionalidade em paises que compdem o Mercosul
podem apresentar um documento de identidade nacional, ndo sendo
obrigatorio o passaporte.

Categorias
MINI-MIRIM atletas até 8 anos de idade Prova de 1Km
PRE-MIRIM atletas de 9 a 10 anos de idade Prova de 2Km
MIRIM atletas de 11 a 12 anos de idade |
PRE-JUNIOR atletasde 13a 14 anosdeidade F  Provade 6Km
QUAD atletas com esse tipo de patins

JUNIOR atletas de 15 a 18 anos de idade
SENIOR atletas a partir de 19 anos de idade
MASTER 30 atletas de 30 a 39 anos de idade | Provasde 12, 21 ou 42Km
MASTER 40 atletas de 40 a 49 anos de idade
MASTER 50 atletas de 50 a 59 anos de idade
MASTER 60 atletas acima de 60 anos de idade .
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AMADORES (atletas nao federados/confederados) - O registro sera
automatico pela idade.

FEDERADOS (atletas federados/confederados) Devem seguir a categoria
inscrita no Campeonato Mineiro, ou em seu estado/pais.

O enquadramento do atleta na respectiva categoria sera determinado de
acordo com sua idade no dia 31 de dezembro 2024.

A categoria QUAD ndo sera dividida por idade, ou seja, todos os
patinadores correrao juntos.

Valores

Amadores menores de 15 anos 1° LOTE - R$150,00 2° LOTE - R$175,00
3° LOTE - R$175,00

Amadores 15 anos ou mais 1° LOTE - R$175,00 2° LOTE - R$200,00
3° LOTE - R$225,00

Federados 1, 2, e 6Km 1° LOTE - R$125,00 2° LOTE - R$150,00
3° LOTE - R$175,00

Federados 12, 21 e 42km 1° LOTE - R$150,00 2° LOTE - R$175,00
3° LOTE - R$200,00

Quad 6Km 1° LOTE - R$175,00 2° LOTE - R$200,00
3° LOTE - R$225,00

Inscritos no Campeonato Brasileiro (CONFEDERADOS) 1, 2,6, 12, 21 e 42Km
1° LOTE - R$120,00  2° LOTE - R$140,00 3° LOTE - R$160,00

Caso o Patinador que fizer a inscricao errada, tera que corrigir a pendéncia
antes da finalizacdo das inscri¢cdes pelo e-mail fmpatinagem@gmail.com Caso
contrario perdera a sua inscricao.

Pagamento sera feito pela plataforma sympla: Nao nos responsabilizamos
pela taxa de servico da plataforma.

Cada inscricdo é composta por um registro e um pagamento. As inscri¢cdes
sdo validas somente para o evento 1° Maratona Internacional de Patins de Lagoa
Santa - Scapole, a ser realizado em Lagoa Santa DIA 17 DE NOVEMBRO DE 2024.
AS INSCRICOES SAO PESSOAIS E INTRANSFERIVEIS e ddo direito a 01 (um)
numero de corrida, que é intransferivel.
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Serdo aceitas as formas de pagamento em boleto, Pix e cartdes de crédito
e débito. Ndo serdo aceitas inscricdes avulsas ou pagamentos fora destes prazos
regulares.

Um participante inscrito que ndo largar na sua prova, independentemente
de haver ou ndo declarado sua retirada antecipadamente ao promotor, ndo tera
direito a reivindicar o reembolso da inscricdo, assim como em caso de
desclassificacdo e retirada da prova.

Para qualquer duvida relacionada a este processo de registro, vocé pode
entrar em contato conosco em fmpatinagem@gmail.com

5. Premiacao e Pédium

O P&dium serd realizado com os 3 melhores qualificados de cada género
de cada categoria em cada prova. O patinador que conseguir o menor tempo no
percurso recebera a medalha de ouro, o segundo melhor tempo do percurso a
medalha de prata e o terceiro melhor tempo, a medalha de bronze.

A premiagdo sera entregue somente para a classificacao geral de cada
género em cada prova, nao havendo premiac¢do por categoria para patinadores
acima de 10 anos. Serdo distribuidos os seguintes prémios:

Menores de 8 anos
PROVA 1 KM 1 lugar geral feminino/masculino R$100,00 cada

De 9 a 10 anos
PROVA 2 KM 1 lugar geral feminino/masculino R$100,00 cada

Até 14 anos e Quad
PROVA 6KM 1 lugar geral feminino/masculino R$500,00 cada

Acima de 14 anos

PROVA 12KM 1 lugar geral feminino/masculino R$500,00 cada
PROVA 21KM 1 lugar geral feminino masculino R$500,00 cada
PROVA 42KM 1 lugar geral feminino/masculino R$5.000,00 cada
PROVA 42KM 2 lugar geral feminino/masculino R$2.500,00 cada
PROVA 42KM 3 lugar geral feminino/masculino R$1.500,00 cada

A prova de 6km sera exclusiva para menores de 15 anos nos patins Inline
e para todas as idades no patins Quad e sé terdao medalhas de ouro, prata e
bronze os ganhadores da classificacao geral, nao havendo premia¢do para
mirim, pré-junior e Quad em separado. Somente o campedo geral dos 6Km
ganhara o prémio em dinheiro.


mailto:fmpatinagem@gmail.com

@Scépole

Serdo permitidas contesta¢des contra a ordem de chegada. Qualquer
protesto neste sentido devera ser apresentado por escrito ao Juiz Principal
dentro do prazo maximo de 15 minutos apds o anuncio oficial da ordem de
chegada, acompanhado da TAXA DE PROTESTO (R$ 500,00 - Quinhentos Reais).
A Taxa de Protesto é por protesto apresentado. Caso a arbitragem confirme a
contesta¢do apresentada em protesto a Taxa sera integralmente devolvida ao
requerente.

Para a premiacdo os patinadores federados/confederados deverao usar o
traje de corrida (lycra/macaquinho) da equipe que pertencem. Os amadores
deverdo usar a camisa da competicdo. Serao permitidos patins, bonés,
bandeiras e acessorios, exceto 6culos escuros.

As cerimdbnias de premiacdo serao efetuadas em até 30 minutos depois do
anuncio oficial da ordem de chegada, ou apura¢do do ultimo protesto. O
patinador que ndo comparecer a chamada de entrega de medalha e de
premiacdo, ou que se apresentar sem a vestimenta obrigatoria, ndo recebera
sua medalha, nem sua premia¢do e perdera os pontos para o Campeonato
Mineiro.

6. Equipamento

Vestimenta

Os patinadores devem vestir o uniforme de competicao adequados. Os
participantes que ndo estiverem corretamente equipados podem ser excluidos
da competicao.

Para atletas federados/confederados é obrigatério o uso do traje de
corrida (lycra/macaquinho) da equipe filiada. Para atletas amadores sdo
considerados uniforme de competi¢cdo vestimenta completa composta por
bermuda ou calca e blusa, ou fusdao destas pecas, sem descaracterizacao, sem
mensagens ofensivas ou que possam prejudicar que qualquer forma as
competicdes, sendo livres as publicidades nos uniformes.

Os patinadores receberao seus numeros de competicao e devem fixa-los
no lado direito da perna e nas costas. O patinador que nao estiver identificado
com sua numeracao sera desclassificado e sera colocado no final da lista de
competidores com a mensagem (DNF) na coluna de tempo de prova.

Os patinadores Confederados receberao o respectivo numero
nacional CBHP.

Capacete

O uso do capacete € obrigatério e deve ser um equipamento resistente
com certificacdo. A engrenagem rigida deve ter formato regular e ndao pode
apresentar saliéncias ou extremidades. Cada patinador é o Unico responsavel
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para que seus equipamentos pessoais atendam aos mais altos critérios de
seguranca para obter a maxima seguranca.

O capacete deve estar bem fixado na cabeca, durante todo o percurso da
prova, em conformidade com as instruc¢des de seguranca do fabricante.

Um adesivo com a numeracdo de identificacdo da corrida e contendo um
chip com GPS devera ser fixado na frente do capacete. O patinador que nao
estiver identificado com sua numeracao sera desclassificado e sera colocado no
final da lista de competidores com a mensagem (DNF) na coluna de tempo de
prova

Patins

E permitido o uso de qualquer tipo de patins com rodas, no entanto, os
patins com rodas fixadas em linha deverao ser de no maximo 05 (cinco) rodas e
diametro maximo das rodas em 125 mm.

Os patins devem estar solidamente fixados as botas, 0s seus eixos nao
podem estar soltos ou expostos. Patins que nao apresentarem condi¢bes de
seguranca para a arbitragem, poderdo ser negados a participa¢ao até o devido
conserto ou troca do equipamento.

Chip de Localizagao

Juntamente com o kit de boas-vindas cada patinador recebera 3 numeros
de identificacdo. Dois deverao ser fixados na coxa esquerda e nas costas e um
adesivo com chip na frente do capacete. Um chip com adesivo devera ser fixado
no patins. Cada patinador devera usar seu chip de localizacdo e este sera
colocado com uma fixacdo fornecida e validada pelo servico de cronometragem
CronoChip. E responsabilidade do patinador usar o chip, os patinadores que ndo
correrem com este equipamento serao considerados que nao iniciaram a prova
(DNF).

Outros Equipamentos

O patinador pode correr com uma pequena garrafa plastica de agua ou
hidratacdo adaptada equipamento.

Serdo aceitos os patinadores correrem com relégios e celulares.

Acessorios que os juizes considerarem perigosos ou que possam gerar
risco ao préprio patinador ou a terceiros serao proibidos.

7. Classificagao para o Campeonato Mineiro e Brasileiro

Mineiro

A 1° Maratona Internacional de Patins de Lagoa Santa - Scapole premia
com pontos, por género, todos os patinadores federados pela FMP que
terminarem as provas de 42km e 21km dentro do tempo estipulado da seguinte
forma:
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Conforme mostrado na tabela anterior, o nUmero maximo de pontos é
500 para prova de 42km e 250 para prova de 21km. Do numero da posicdo
quatro (4) o numero de pontos diminui um (1) ponto: 480, 479...

Caso sejam inscritos mais de 500 patinadores na prova de 42km, ou mais
de 250 patinadores na prova de 21km, a partir da posi¢ao 500 para 42km e 250
para 21km os atletas ganhardo 1 ponto cada.

Brasileiro

Conforme o Item 4 do PADROES E PRATICAS PARA REALIZACAO DE
PROVAS DE RUA DE LONGA DISTANCIA NO BRASIL PATINACAO DE VELOCIDADE
- CLASSE 11 / CLASSE IlI:

RANKING BRASILEIRO DE PROVAS DE RUA DE LONGA DISTANCIA:

Na Edicao 2024 da 1° Maratona Internacional de Patins de Lagoa Santa -
Scapole, todo atleta CONFEDERADO participante receberd a PONTUACAO POR
CLASSIFICACAO FINAL INDIVIDUAL, distribuido conforme ordem de chegada
geral, independente de categoria, conforme ANEXO 1 do PADROES E PRATICAS
PARA REALIZACAO DE PROVAS DE RUA DE LONGA DISTANCIA NO BRASIL-
PATINACAO DE VELOCIDADE - CLASSE Il - CBHP.

Todo atleta CONFEDERADO participante receberda a PONTUACAO
ADICIONAL para o RANKING BRASILEIRO DE PROVAS DE RUA DE LONGA
DISTANCIA - PATINACAO DE VELOCIDADE - CLASSE II, referente a participacdo
da prova conforme segue:

prova 6,54km equivale 5km no Ranking Brasileiro

Pontuacdo: 5.000 pontos + classificacao

prova 13,08km equivale 10km no Ranking Brasileiro
Pontuacgao: 10.000 pontos + classificacdo
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prova 19,62km equivale 21km no Ranking Brasileiro
Pontuagdo: 21.000 pontos + classificacao

prova 45,78km equivale 42km no Ranking Brasileiro
Pontuagao: 42.000 pontos + classificacao

8. Largada e Prova

Ao sinal da arbitragem, todos os atletas da respectiva categoria e prova
devem se posicionar em pista para que sejam dadas as providéncias de ordem
de largada. Para todas as competi¢bes, somente se permite largadas soltas e
estacionarias (sem apoio fixado em terra e velocidade igual a zero). A largada
deve ser efetuada ao toque de sinal sonoro (apito, tiro, outros). No caso de saida
falsa para qualquer competicao, o arbitro sinalizara que a saida foi invalidada,
chamando os patinadores para refazerem a largada. A relargada sera realizada
em um minuto apos o juiz ter declarado a anulacdo. O patinador que ndo se
apresentar para a largada sera eliminado (DNF).

O sinal para a saida somente sera dado quando os patinadores estiverem
situados atras da linha de saida, distanciados com seguranca um do outro. O
local de posicionamento na pista seguira a ordem de largada por prova.

A classificagdo dos patinadores é determinada no momento que a
primeira parte do patinador cruzar a linha de chegada. A ordem de classificagao
dar-se-a pela ordem de passagem na meta de chegada. Na ultima reta do
circuito, o corredor que se encontra na ponta da competicdo nao deve obstruir
0s competidores que se encontram atras e deve manter uma linha reta até a sua
chegada. O patinador que violar esta norma podera ser classificado atras do
patinador obstruido, caso a arbitragem identifique ultrapassagem iminente.

A classificacao final sera feita pelo tempo liquido (passagem da meta de
chegada - passagem da meta de largada) de todos os atletas, independente de
categoria.

O atleta sera desclassificado (DNF) caso nao tenha completado o numero
de voltas previsto dentro do tempo de prova. No caso de contesta¢des contra a
ordem de chegada decorrente de erro de niumero de voltas, a arbitragem devera
recorrer a filmagem oficial de passagem, de largada e de chegada, se disponivel.

O tempo maximo para a MARATONA de 42Km sera de 2:30h a partir da
largada. Os patinadores que até o tempo maximo ndo concluirem a competicao
serdo considerados como se estivessem abandonados a prova (DNF). Demais
provas terdao o tempo maximo de 1:30h.

Durante a execu¢do da prova, a organizacdo reserva-se o direito de
operacionalizar alteracdes no percurso, estreitado ou alargando percurso
visando melhor conveniéncia, seguranca ou motivo de forca maior. Se, por
motivo superveniente houver encurtamento do percurso, os atletas em prova
terdo suas metas recalculadas para completar, de forma mais aproximada, as
distancias faltantes dentro do tempo maximo.
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Todos os patinadores devem participar das corridas com lealdade,
entusiasmo e respeito. Todas insatisfacbes, sejam com organizacdo, prova,
arbitragem ou servicos executados durantes as competi¢cdes, deverdao ser
encaminhadas pelos canais corretos com os organizadores, sendo compromisso
da organizacdo atender em tempo toda requisi¢ao.

Nas disputas, os patinadores devem respeitar todas as normas deste
regulamento, sob a penalidade de exclusdo da competicdo ou, em casos
gravissimos, a expulsdao permanente de eventos no Estado de Minas Gerais.

Os patinadores devem alcancar a linha de chegada pelo caminho definido
pela organizacdo (percurso), sem desvios laterais ou inferiores ao percurso
definido e ainda sem qualquer forma de auxilio externo que altere seu resultado
ou performance.

Em nenhum caso é permitido aos patinadores derrubar, empurrar,
obstruir ou cortar o caminho de outro competidor, bem como ajudar com
intencdo clara de vantagem a competidor de outro género, categoria ou
distancia.

Os patinadores, quando em curso de prova, devem sempre manter o
bordo direito do percurso. Para fins de seguranca, os participantes devem
sempre considerar a realizacdo de ultrapassagens pela esquerda. Quando da
ultrapassagem, em caso de obstru¢cdo ou colisdo, a responsabilidade sera
aplicada ao patinador que esta ultrapassando, desde que o patinador que esta
sendo ultrapassado nao haja impropriamente.

E totalmente proibido aos patinadores aceitarem ajuda externa de
qualquer género durante a competicdo. E considerada “ajuda externa” qualquer
auxilio prestado por pessoa ndo autorizada ou nao participante da organizacao
em postos e func¢do especifica para esta finalidade.

Em caso de queda, o patinador que estiver em condi¢des de continuar a
competicdo, deve se levantar sem ajuda e prosseguir no percurso de prova.
Comprovado caso de recebimento de ajuda, de qualquer tipo, sera acrescentada
a penalidade de 30 segundos sobre seu tempo total de prova.

O patinador esta autorizado a reparar equipamento defeituoso, tomando
o devido cuidado para ndo obstruir a corrida e/ou o percurso. A manutencao
deve ser feita apenas com ferramentas e/ou pecas que estiver carregando,
sendo proibido qualquer ajuda externa, exceto se prestado por pessoa
autorizada ou participante da organizacdo em postos e fun¢do especifica para
esta finalidade.

E proibido aos patinadores tocar com os patins a parte externa da pista
(guias e meio fios) do circuito de competicao.

Os patinadores devem estar atentos as chamadas e avisos sonoros para
largada de provas. Todos os participantes devem se preparar e estar prontos no
momento que antecede a sua largada. A arbitragem desclassificara o
participante que ndo atender a ordem de largada.

9. Seguranca
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O evento 1° Maratona Internacional de Patins de Lagoa Santa - Scapole
sera coberto com seguro contra acidentes e sera acionado caso algum patinador
durante a programacdo do evento sofrer algum dano fisico grave.

A organizacao também disponibilizarda uma ambuléncia com socorristas
que permanecera perto da largada durante toda a programacgao do evento. Em
caso de quedas menores, lesdes musculares e escoriacdes, o patinador deve se
dirigir para o atendimento na ambulancia. Quedas maiores, ou situa¢des de
maior risco e necessidade de atendimento especializado, os socorristas farao a
primeira intervencdo e o patinador sera levado pela ambulancia para um
hospital préximo de sua escolha.

10. Consideracodes Finais

A homologacdo do resultado final estara disponivel para download em
até 48h apos a conclusao de cada prova, ndo cabendo recurso. Este também
serd o prazo para depdsito do prémio em dinheiro. Qualquer caso omisso deve
ser tratado diretamente com a Comissao Técnica designada. Mais informacdes
no e-mail - fmpatinagem@gmail.com

Os dados pessoais fornecidos no formulario de inscricdo por cada
participante serdo armazenados eletronicamente e tratados para fins de
registro do participante e para sua entrada apropriada no evento, bem como
para ajudar equipes do evento na presta¢do médica.

As fotos, filmagens e entrevistas reunidos no quadro do evento para
radio, televisdo, imprensa escrita, Internet, livros, cdpias (analdgico, ou seja, ou
filme digital, meios digitais, etc.) podem ser distribuidos e publicados pela
organizac¢do do evento. Todos os atletas consentem a utilizacdo de suas imagens
para fins de divulga¢do sem qualquer responsabilidade por reembolso.

O nome completo, ano de nascimento, cidade, sexo, nUmero de corrida e
resultado (classificacdao e tempo) do participante sera impresso e/ou publicada
para as listas de partida e listas de resultados em todos os meios relacionados
com o evento relevante.

A organizacdo reserva-se o direito de recusar a participa¢do de qualquer
pessoa que nao reudna os requisitos necessario descritos para cumprimento
deste regulamento, que ndo cumpra com os termos de participacdo e/ou que
viole o espirito da competicdo ou da imagem do evento.

A organizacdo reserva-se o direito de modificar em qualquer momento o
regulamento, ou mesmo sua possivel anulacdo antes do prazo prefixado,
sempre que exista justa causa, comprometendo-se a comunicar 0 Novo
regulamento e as novas condi¢bes de competicdo ou sua anula¢ao definitiva, se
for o caso, com a suficiente antecipagao e publicidade, sem que exista direito a
qualquer indeniza¢do em favor dos participantes.

A organizacdo nao tera responsabilidade alguma derivada dos prémios
uma vez que eles tenham sido entregues aos ganhadores.
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Os atletas podem solicitar troca de categoria ou distancia somente até o
ultimo dia de inscricdo, realizando o pedido oficialmente por e-mail.

A conclusdo da inscricdo implicara na aceitagdo integral deste
Regulamento.



